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Esigenze e bisogni Soluzione Mercato

Il problema L'idea imprenditor]a|e Potenziale di mercato

Le conseguenze Valore offerto ai clienti Competitors

La rilevanza Tecnologie utilizzate Business Model & Roadmap

[ ) ' [ J ( }
Casid'uso Team Financing
Target Ruoli e esperienza Investimenti finanziari
Servizi Premi e riconoscimenti Risultati economici
Differenze SDGs & ESG previsti
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Esigenze
e bisogni

Pitch Deck

Come posso svolgere

all'interno della mia organizzazione

assemblee e votazioni
digitali e ibride

\/ Legalmente riconosciute

we vote
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01 Esigenze e bisogni

#01 Esigenze e bisogni

@ 1.1 PROBLEMI GENERALI

Impbu nabilit& de"e Violazioni delle procedure Difficolta di integrare : > Al :
p g o delle regole statutarie \/ I'esperienza degli utenti (in DIfﬁCOItG d' |br|c|cmone

votazioni presenza e digitale)

ggﬁgg:;aa,gitgn?elle \/ Difficolta di verbalizzare le
attivita assembleari e di

voto (in presenza e online)

(fisico e digitale)

Discriminazione dei diritti per

mancanza di accessibilita Difficolta di personalizzare
strumenti assembleari e di e o
m voto per il proprio target Tecn 1Cl
Costi per affitto di spazie

Costi estionali noleggio attrezzature per Difficolta nel creare e gestire xS °
g elevati assemblee e voti fisici votazioni e assemblee digitali Complessﬂa tecnica

\/ Difficolta nel gestire strumenti della gestione
diversi (videoconferenza e di

voto) durante la moderazione

dell'assemblea

Costi per invio
raccomandate e/o per
personale dedicato

Costi per trasferimenti e \/

1 1 logistica necessaria per Rischio errori umani nello
oo fant I
Amblentall assemblee fisiche ?i%c():%llilg E;sé%(iidel voti e/ ACCGSSIbIIIta

Impatto ecologico Consumo di carta (e di Difficolta di accesso al voto

. alberi) per schede e materiali fisico (assente nel giorno del
rilevante stampati voto o disabilita)

Scarsa partecipazione

Inadeguata
comunicazione/informazione
preventiva al voto

Emissione di carbonio per
spostamenti di partecipanti

es, we vote
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#01 Esigenze e bisogni

@ 1.2 PROBLEMI DI
GESTIONE DELL'INTERO
PROCESSO DELIBERATIVO

Assemblea e voto sono solo due fasi del processo. Anche
le attivita di convocazione, delega e verbalizzazione
devono rispettare requisiti di certificazione e sicurezza.

Convocazione
a norma di legge

Pitch Deck

Assemblea Voto
in presenza e/o tutte le modalita e
digitale tipologie previste

Delega Verbale
secondo i requisiti

oggettivo e
statutari 99

imparziale

es, we vote
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#01 Esigenze e bisogni

@ 1.3 PROBLEMI DI
PERSONALIZZAZIONE

Assemblee condominiali

Votazioni Cda nelle Aziende

Approvazione bilanci di enti,
associazioni o federazioni g o 3
sportive... 1 .. >

Elezioni Consigli direttivi nelle
scuole o nelle universita

Bilancio Partecipativo o
referendum cittadini

es, we vote
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01 Esigenze e bisogni 02 Soluzione

Come Camelot aiuta le
organizzazioni
a risolvere queste
criticita

#02

Soluzione

we vote
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#02 Soluzione

CHE COS'E CAMELOT

Un Voting
Management
System

che consente a ogni organizzazione di
creare e gestire assemblee e votazioni

\/ Professionali

\/ Legalmente riconosciute

\/ Ibride

\/ Con costi contenuti
\/ In modo autonomo

Pitch Deck

< Homepage Associazione Gianroberto Casaleggio o @ Esplora ﬁ Assistenza @ Attivita 'D impostazioni & Risultati

=== AMTEPRIMA

@ Creaun argomento di discussione
Crtd und © P QOMEnti o dikCuksons (puntl afonding el giormal e ema dela Vioding Boom. Par CRaEiuns agomento potra .
CTRENE NG O Pel QU a3 M

SESSIONE DI VOTAZIONI
RELATIVE A BILANCIO E
RINNOVO CARICHE

Scegli tipologia di votazioni 01 - ARGOMENTO DI DISCUSSIONE
Voto segreto

01 = APPROVATIONE BELANCIO CONSLINTIVO
OROAMIZZATIONE

Scegli un colore per Iargomento di discussione MISTO 150812023

CESCRITIONE

Prosegui

yes, we vote
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PERSONALIZZAZIONE

Voting Room

Ogni organizzazione puo creare in modo autonomo una Voting
Room e “arredarla” a proprio piacimento personalizzando cosi i
propri processi assembleari e di voto a seconda di esigenze
organizzative, economiche e deliberative

PREPARAZIONE ATTIVITA

Pitch Deck

#02 Soluzione

)

ASSOCIAZIONE GIANROBERTO CASALEGGIO (. ASSEMBLEA IN CORSO
X o ) ) . Assemblea per l'approvazione del Bilancio
@ Creazione assemblee digitali o ibride

© Gestione elenco partecipanti con
possibilita di differenziare aventi diritto
al voto e non aventi diritto al voto
(ospiti esterni)

Inserimento argomenti di discussione
e allegati di approfindimento

Inserimento quesiti al voto con tutte le \
peaE e ) ®

Invio convocazioni ufficiali

VOTAZIONE IN PROGRAMMA

#01

. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed
. . . . o A_p pro-vaz'lone do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore cididunt
|I’1VIO comunicazioni personallzzate bilancio di ut labore et dolore cididunt ut labore.

pre\risione I‘;orern ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed
o

Attribuzione ruoli e deleghe per la
gestione e moderazione dell'assemblea

Richiesta notarizzazione dei risultati o
tutor dedicato

© 00 ©®@ © ©

W Presenti W votanti
35 33

A o quesia ares puci caricare documenti Saranno visibil

000 aifamministratong

collaboratori choe Wil stesso avrd  individuato  per

supportarke nolle attivith

Tipo di documanto

Parcella

D>

Trascina e carlca |
documenti qui

VIDEOCONFERENZA INTEGRATA

Possibilita di utilizzare un sistema di videoconferenza integrato per interagire con partecipanti in assemblee digitali o ibride.

VERIFICA QUORUM IN TEMPO REALE VERBALIZZAZIONE AUTOMATICA &
Possibilita di monitorare quorum e ricevere avvisi in caso NOTARIZZAZIONE DEI RISULTATI (Se richiesta)

di mancato raggiungimento dello stesso.

STRUMENTI AVANZATI DI PARTECIPAZIONE E MODERAZIONE

@ Verifica presenze e assenze dei partecipanti, deleghe richieste ed accettate da ogni
singolo partecipante

Gestione dinamica degli ordini del giorno con integrazione dello stesso in tempo reale

Gestione prenotazione degli interventi e possibilita di richiamare e/o espellere
partecipanti

W Quorum g Q

per teste par

Possibilita di inviare comunicazioni pubbliche a tutti partecipanti e/o private a singoli
partecipanti

celrassemblea & i suoi

Possibilita di scrivere e metter a verbale comunicazioni formali (es. mozioni d'ordine)

®©@e ©® ©@@®

Possibilita di delegare - a norma di legge - altri partecipanti

p— VOTAZIONI @ LIVE VOTING

« sicure
« certificate
« legalmente riconosciute

« tutte le tipologie previste (palesi, @ ONLINE VOTING

segrete, pesate etc) Votazioni programmate

Votazioni live nel corso delle assemblee

REPORT INTUITIVO CON RISULTATI CERTIFICATI
& VERBALE ATTIVITA

es, we vote
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#02 Soluzione
CERTIFICAZIONE, ACCESSIBILITA E SICUREZZA

Gestione completa e puntale del processo
deliberativo

GESTIONE VERIFICA QUORUM & SISTEMA DI DELEGHE VOTAZIONI ONLINE E RILEVAZIONE
AUTOMATIZZATA IBRIDAZIONE FISICA E CON PROCESSO DI LIVE VOTING & TUTTE RISULTATI & VERBALE
DELLE CONVOCAZIONI DIGITALE AUTORIZZAZIONE LE MODALITA DI VOTO AUTOMATIZZATO

\

- . ’,,

T ——

Voto Verbale
tutte le modalita e oggettivo e

tipologie previste imparziale

Convocazione Assemblea Delega
a norma di legge in presenza e/o secondo i requisiti

digitale statutari

A

es, we vote
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02 Soluzione

CERTIFICAZIONE, ACCESSIBILITA E SICUREZZA

Quali sono i principali
problemi di
assemblee e voti?

Processo legalmente riconosciuto

Grazie all'utilizzo di un processo digitalizzato e
certificato, Camelot semplifica la gestione, Ia
conduzione e il monitoraggio di tutte fasi assembleari
- dalla convocazione alla verbalizzazione -
garantendo un percorso legalmente riconosciuto e
conforme alle normative vigenti.

Contenimento del 70% di costi e tempi

Grazie alla digitalizzazione dei processi, Camelot
riduce drasticamente tempi e costi di gestione come -
per fare solo due esempi - l'invio di raccomandate per
la convocazione o per l'affitto di locali per le votazioni
e assemblee in presenza.

Riduzione dell'impatto ambientale

Grazie alla digitalizzazione di tutte le fasi deliberative,
Camelot consente di abbattere I'impatto ambientale e
promuovere la sostenibilita eliminando l'uso della carta
e della stampa e riducendo le emissioni di carbonio
dovute ai trasferimenti fisici dei partecipanti per le
votazioni in presenza.

Vantaggi e risoluzione problemi

Pitch Deck

#02 Soluzione

Autonomia e facilita d'uso

Tecnici

Accessibilita

La gestione semplificata promossa da Camelot per la
partecipazione sia in presenza che da remoto e
soprattutto personalizzata per target, consente
autonomia e facilita di utilizzo semplificando e
ottimizzando Ila conduzione e la fruizione di
assemblee e votazioni.

No errori umani, no brogli

Il processo di voto online attraverso Camelot offre il
vantaggio di un conteggio dei voti senza brogli o
errori umani, garantendo un processo elettorale
affidabile, sicuro e trasparente.

Aumento della partecipazione

Grazie alla elevata accessibilita, ai costi contenuti e
alla facilita di creazione e utilizzo delle Voting Room,
le organizzazioni aumentano la frequenza delle
occasioni deliberative incrementando cosi il numero
complessivo di partecipanti, ma anche la cultura
stessa della partecipazione.

es, we vote
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#02 Soluzione

SPECIFICHE TECNICHE O1 SERVERLESS &fficienyn & Sealabiliti, 04 MULTI Tutte in un unive pests semphre

® L'infrastruttura si basa completamente su Cloud ORGANIZZAZIONE
ta n a r I AWS. cgn servizi Lambda e, o per.mgtte‘d{ Su Camelot & possibile creare o aderire a piu
gestire in modo performante importanti picchi di

_ . _ organizzazioni. Questo consente di poter avere in
traffico e di utilizzo della piattaforma.

® un unico posto votazioni e assemblee create e/o
SICUI e z z a e alle quali si e partecipato verificando in ogni

momento  modalita di voto, risultati e

tec n o I og ie 02 MICROSERVIZI Puage quells. che mi sernve verbalizzazione.

Grazie alla progettazione in microservizi e

possibile ottimizzare efficacemente i costi di 05 MULTILINGUA Wmmmqiimuﬁ

one
Utl Izzate gestione, configurare le Voting Room con grandi Camelot & multilingua perché pensata per i

possibilita di personalizzazione e integrarsi con : :
L : mercato internazionale.
applicativi terzi.

Camelot e progettato seguendo i piu alti

standard in termini di sicurezza e le 03 RISPETTO PRINCIPIDI @ newvna di
N
tecnologie utilizzate per lo sviluppo sono VOTO ELETTRONICO  Legge 06 MODALITA SOFTWARE AS
innovative, efficienti e affidabili. uande vaglio e come ;
' Il servizio di voto di Camelot assicura il pieno ASERVICE Q & W
rispetto delle linee guida sul voto elettronico Camelot consente agli utenti di gestire in
Piattaforma certificata: emanate dal Ministro dell'Interno Italiano §UFOhomia e con fgcilité as.semblee e voti
« EN ISO/IEC 27001:2017 (decreto. 9/7/20.21).e. cgn la racc.omancflazione |pr|d| CO.n !a garanzia che siano legalmente
« ISO/IEC 27017:2015 del Comitato dei Ministri del Consiglio d’Europa riconosciuti.
« ISO/IEC 27018:2019 CM/Rec(2017)5 (14/06/2017).

ISO 9001:2015 = e ISO 9001:2015.

yes, we vote
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#02 Soluzione

USER CENTRIC DESIGN

Umanes[mo
tecnologico
olivettiano

Camelot si ispira allumanesimo tecnologico Olivettiano
che, proprio attraverso l'attenzione al design, riusci a
rendere le macchine per il calcolo e per la scrittura
portatili, giocose, facili da usare e dai costi accessibili.
Cio consenti di trasformare 'uso di queste tecnologie da
uno strumento di lite a uno di massa.

Camelot ambisce a fare lo stesso nel mondo dei processi
decisionali*.

*Per questo si e costituita come Benefit Corporation con sede a
Ivrea.

olivetti
82 Diaspron

-

Pitch Deck

Design giocoso
Uso accattivante

dei colori e delle
linee

Qualita e
Prestazioni
Eccellenti

Responsabilita
sociale

Prezzi contenuti e
accessibili a tutti

lcona nel mondo
Italianita

es, we vote
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01 Esigenze e bisogni 02 Soluzione

# 02 Soluzione Wallet personale Esperienza utente

per archiviare e gestire in ogni momento e da semplificata dall'uso di colori che identificano
qualunque dispositivo votazioni create come e differenziano argomenti al voto guidando
amministratore o in qualita di votante passo dopo passo il votante

USER CENTRIC DESIGN

O VIOTAZIONE IN CORSO

a bItUd I ne R o ELEZIONE DEI RAPPRESENTANTI
. . DIISTITUTO DEGLI STUDENTI ¥
TN NN .
e B £1E710N| STUDENTESCHE ASSEMBLEA GENERALE

1. Scegh i rappresentisite di SSRul0
e Fanno 2023/2004

r—— e & HEARAEREIEDEVERREE 1. Scegliil rappresentante di istituto Confermi di voler inviare le tue

Dalle ore 15:00 del giorno 20/09/23 alle ore
= per I'anno 2023/2024 preferenze?
Ti ricordiamo che una volta inviate le preferenze
Mi astengo su questo quesito non potrai ripetere il voto.

INSEME PER MIGLIGRARE 15:00 del giorno 23/09/23 gli studenti del

"nome scuola secondaria” sono chiamati a
votare per I'elezione dei rappresentanti di
istituto anno 2023/24

Camelot si ispira ai wallet digitali attraverso i B SCUR AL T i
q uali Og ni giorno geStia mo Ie nOStre attiVité BenvenUtOIa g ::z::lr;::lzli‘::tz:h[ldf B S;ﬂMErT:])I-lfi"nu 2 candidati b Iscegliggzgfzrzzintante IS bt
economiche. in Camelot! "
Ciao Nome Cognome (O  votazione N corso i ﬂgallfir'nauandld:ﬂ W Tisshepressn CAMEA
:
La missione di Camelot - e che guida la ricerca A OB ——
e . . . . ti chiede di esprimerti. DIISTITUTO DEGLI STUDENTI prm— 2. Quale tra i seguenti candidati scegli
stilistica e del design - e quella di rendere la Vota in sicurezza e con facilita! L come rappresentante dei genitori?
partecipazione ai processi decisionali una Ssilis b R Scheda Nuka @ Tlsslesprosse S

attivita di tutti i giorni come mandare una email o inizia ~

pagare con il bancomat.

‘esi we vote
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Qual e il mercato di
riferimento al quale
ci rivolgiamo

#03

Il mercato

\/ Potenziale di mercato

\/ Competitor
\/ Business Model & Roadmap

we vote
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POTENZIALE DI MERCATO

&

E-Votin
Assem b?ee

=) MERCATO
W2/ E-VOTING

642

MILIONI

445

MILIONI

ENTROIL 2027

AREA
PUBBLICA

248

MILIONI

01Esigenze e bisogni

334

MILIONI

ENTROIL 2027

AREA
PRIVATA

331

MILIONI

02 Soluzione

digitali

452

MILIONI

ENTROIL 2027

UNIVERSITA E ALTRE

ISTITUZIONI

03 Mercato

Pitch Deck

#03 Mercato

Il mercato di riferimento internazionale al quale si rivolge Camelot € quello dell’'e-voting e delle
assemblee digitali ossia milioni di organizzazioni in tutto il mondo che necessitano di tali strumenti

deliberativi.

C *Fonte: ricerca di mercato di
Camelot

— EUROPA
285
MILIONI
ENTROIL 2027 3 ’ 2
MILIARDI
—  ITALIA
33,23 447
MILIONI

ENTRO IL 2027

70

*Global Voting System Market Report di M".lONl
Prospect Research

=) MERCATO
\J ASSEMBLEE DIGITALI
MONDIALE

EUROPA

ITALIA

yes, we vote
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POTENZIALE DI MERCATO

Target

ASSOCIAZIONI
SCUOLE

COMUNI

AZIENDE
CONDOMINI

UNIVERSITA

S ENEE NN NN

02 Soluzione

03 Mercato

Pitch Deck

#03 Mercato

| principali target di riferimento di Camelot sono 6: associazioni, scuole, comuni, aziende, condomini e universita.
Nella grafica il dettaglio delle categorie analizzate per un singolo Paese (Italia) con indicazione del numero di membri e di

organizzazioni per ciascuna categoria.

® 1°FASE @) 2°FASE 3°FASE  4° FASE
NUMERO
ORG 9 9 95 410
e 87 33 39 S 4 23 8 " 97
60 14
oo o
1,3
MILIONI DI
ISCRITTI
10.000.000
5.000.000 2 5 M3'L?‘ﬁ n%.n’oz
R prre At MEMBRI 1 7 MEMBRI 1 8
783 STUDENTI 664 MILI’ONI DI MII?IONI
MILA MILA ISCRITTI ISCRITTI
MEMBRI MEMBRI
é\
o“\

(@)

*| dati sono riferiti all'ltalia e riguardano membri e
organizzazioni che saranno coinvolti in assemblee
e voti digitali nei prossimi 4 anni; % adozione =
prevista nei prossimi 4 anni.

yes, we vote




‘Gamelot

01Esigenze e bisogni 02 Soluzione 03 Mercato

STRATEGIA GO TO MARKET

Canali
di vendita

IN MODALITA

~

7% IN MODALITA
g SAAS

Attraverso contatti mirati con organizzazioni Attraverso il sito aziendale che consente ai clienti

che abbiano numero di membri > 5 mila utenti di accedere al software e di gestire voti e

e fornendo supporto e assistenza assemblee digitali in piena autonomia.
personalizzata.

STRATEGIA GO TO MARKET

Camelot intende erogare il servizio di voto e assemblee digitali attraverso 4 canali
di vendita: centralizzata, SaaS, attraverso distributori e mediante procedure
pubbliche.L'obiettivo € scalare il mercato italiano tra il 2023 e il 2024 e tra il 2024
e il 2026 quello internazionale. Per questo Camelot e stata ideata multilingue.

Pitch Deck

#03 Mercato

Piattaforma presente sul MEPA:

acquistinretepa

& consip NEF) S

Mercato Elettronico della Pubblica Amministrazione

ATTRAVERSO

Eﬂ ATTRAVERSO
wu PROCEDURE PUBBLICHE

DISTRIBUTORI b

Per mezzo di accordi commerciali con partner
che hanno gia relazioni con potenziali clienti che
rientrano negli stessi target di Camelot.

Partecipando a bandi pubblici e gare d'appalto
indetti dalla P.A. inerenti servizi di voto e
assemblee digitali. (Camelot & iscritto al MEPA)

PARTNERSHIP: DISTRIBUTORI

ASSOCIAZIONI: in modalita Saas e con contatti Mirati (P S5K)

SCUOLE: attraverso Distributore Axios e in modalita SaaS

COMUNI: attraverso Distributore e contati diretti

AZIENDE: attraverso Progetto dedicato su Porpuse e votazioni azionisti

CONDOMINI: attraverso Distributori

UNIVERSITA'": attraverso contatti diretti e/o bandi

€ D SOLUTION SCUOLE gys SCUOLE

3D Solution Srl & stata fondata nel 1997 e
fornisce soluzioni personalizzate per le
scuole, tra cui app e siti online. Ad oggi &
presente in 1000 scuole.

Axios & un'azienda leader nello sviluppo di
software per la gestione della segreteria
scolastica (es.registro elettronico) da oltre
30 anni

10)

LOJO & un'agenzia di comunicazione che
lavora con la P.A. e con aziende private

PUBBLICA

N .
Fornitecnica scuoLe AMMINISTRAZIONE

Fornitecnica da 50 anni opera in Veneto ed
offre soluzioni digitali per le scuole: prodotti

Gennaio
2024

Febbraio
2024

Marzo
2024

Dicembre
2023

Giugno
2023

Luglio
2023

Agosto
2023

Ottobre
2023

Aprile
2024

Novembre
2023

Settembre
2023

Maggio
2024

Giugno
2024

(social media, siti internet, e-commerce,
grafica, branding).

per l'apprendimento, robotica innovativa,

Luglio . . . -
9 lavagne interattive e software didattici

2024

Agosto
2024

yes, we vote




<

amelot

01Esigenze e bisogni

GO TO MARKET CCII‘ICIIi & strategie

IN MODALITA

Attraverso contatti mirati con organizzazioni che
numero di membri > 5 mila utenti e
fornendo supporto e assistenza personalizzata.

abbiano

v/ ASSOCIAZIONI

ESIGENZA:

Le associazioni sono chiamate a
svolgere ogni anno assemblee e
votazioni obbligatorie come
approvazione del bilancio e/o rinnovo
cariche e sperimentano l'enorme
difficolta di svolgere tali attivita in
modalita fisica con costi eccessivi e
difficolta di gestione

SOLUZIONE/SERVIZI:

Verra aperto il sistema in self service e
inizieremo ad indirizzare target italiani
ed esteri in modo mirato per crescere
sul servizio online. Per associazioni con
pit di 5 mila membri si procedera con
contatti diretti.

PARTNER/DISTRIBUTORI:
Identificheremo inoltre alcune
associazioni chiave che hanno memobri
che a loro volta possono essere clienti o
influencer chiave sul mercato (es.
associazione dei notai, ...)

DA GIUGNO 2023
ESTERO DAL 2024

02 Soluzione

R

«@-

4

V' SCUOLE

ESIGENZA:

Le scuole oggi faticano a gestire i voti
obbligatori e si affidano a soluzioni
fisiche spesso costose e o il pil delle a
soluzioni che non tengono conto di
GDPR e sicurezza.

SOLUZIONE/SERVIZI:

Verra messo a disposizione un sistema in

self service che consenta a tutte le

scuole di poter gestire in autonomia voti

e assemblee digitali per:

e elezioni organi studenteschi e
genitoriali

» assemblee e consigli di classe e/o
d'istituto

e processi partecipativi di voto su
progetti elo bilancio sociale
scolastico

Proponiamo la possibilita di usare

Camelot per il Debate.

PARTNER/DISTRIBUTORI:

Abbiamo stretto un accordo con la
societa Axios un gestionale per le scuole
che serve 4 mila scuole in Italia.

DA SETTEMBRE 2023
ESTERO DAL 2024

03 Mercato

" IN MODALITA
M SAAS

Attraverso il sito aziendale che consente ai clienti di
accedere al software e di gestire voti e assemblee
digitali in piena autonomia.

v COMUNI

ESIGENZA:

| comuni italiani hanno finanziamenti per
la digitalizzazione tramite il PNRR.

Ci sono regioni come I'Emilia Romagna e
la Puglia che danno 15k ai comuni per
bilanci partecipati.

SOLUZIONE/SERVIZI:
Per i comuni abbiamo definito tre prodotti:

e votazioni cittadine su tematiche
d'interesse della comunita
e riunione del consiglio comunale

digitale e ibrida
e processo partecipativo attraverso ila
definizione del bilancio partecipativo
comunale
Sara attivo un sistema in SaaS o in
modalita centralizzata a seconda delle
esigenze. Sara possibile utilizzare SPID
come sistema di autenticazione.

PARTNER/DISTRIBUTORI:

Siamo in contatto con il principale
gestionale utilizzato da 5 mila comuni in
Italia per definire un possibile accordo
distributivo.

DA SETTEMBRE
ESTERO DAL 2024

2023

" ATTRAVERSO
oo

Per mezzo di accordi commerciali con partner che
hanno gia relazioni con potenziali clienti che rientrano

negli stessi target di Camelot.

v’ AZIENDE

ESIGENZA:

Dal 2024, in Europa, tutte le aziende con
piu di 250 dipendenti dovranno redigere
il bilancio di sostenibilita, che & una
parte del bilancio sociale.

SOLUZIONE/SERVIZI:

Abbiamo definito dei percorsi per:

e il Purpose partecipato (es. in francia
obbligatorio per aziende sopra i 300
dipendenti)

« il bilancio sociale partecipato

» il voto di azionisti

Le aziende potranno usare il sistema SaaS
o0 con numero di membri > a 5 mila la
modalita centralizzata.

PARTNER/DISTRIBUTORI:

Le votazioni degli azionisti online
passeranno da un accordo con la societa
con i dati della borsa. Abbiamo
identificato un primo partner francese
per il percorso purpose.

DA NOVEMBRE 2023

DISTRIBUTORI

Pitch Deck

#03 Mercato

(.() ATTRAVERSO
)

PROCEDURE PUBBLICHE

Partecipando a bandi pubblici e gare d'appalto indetti
dalla P.A. inerenti servizi di voto e assemblee digitali.

(Camelot e iscritto al MEPA)

v CONDOMINI

ESIGENZA:
La gestione delle assemblee online e
ibride non ha ancora una soluzione
affermata nel campo delle assemblee
condominiali.

SOLUZIONE/SERVIZI:

Per i condomini abbiamo definito due

prodotti da utilizzare in modalita SaaS:

e assemblee condominiali digitali e/o
ibride anche mediante ['utilizzo dello
strumento di delega dei condomini;

» votazioni extra assembleari richieste
dall'amministratore  su  tematiche
consultive

PARTNER/DISTRIBUTORI:

Per i condomini prevediamo di stringere
un accordo con almeno due distributori
in  Italia (sistemi  gestionali  dei
condomini). il mercato dei gestionali &
molto concentrato per cui con il primo
accordo avremo esposizione su 10 mila
condomini.

DA GENNAIO 2024

v/ UNIVERSITA

ESIGENZA:

Le universita oggi organizzano votazioni
Cconh un processo cartaceo molto costoso
e di difficile gestione.

SOLUZIONE/SERVIZI:
Verra messo a disposizione un sistema in
self service che consente alle varie
facolta di poter gestire in autonomia voti e
assemblee digitali per:
e elezioni organi studenteschi e/o di
dipartimento
o assemblee e consigli degli organi
collegiali universitari
e processi partecipativi di voto su
progetti di facolta

PARTNER/DISTRIBUTORI:
Identificheremo dei partner che operano
nel mondo delle universitda capaci di
distribuire commercialmente Camelot
allinterno delle facolta e/o attraverso
bandi pubblici previsti dalle Universita.

DA GENNAIO 2024

€S, weé VQ
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Competitor

Pitch Deck

#03 Mercato

L'idea di Camelot si distingue dai competitor per 3 caratteristiche: la capacita di rendere disponibili e in modalita integrata tutti i servizi necessari sia per voti che
assemblee digitali e ibride, la disponibilita di una piattaforma multilingua e I'offerta del servizio sia in modalita SaaS che con supporto diretto.

———

- ~
- S
VOTO SEGRETO SOTTO IL MILIONE DI Vogo.Vote Survey&Ballot -~ o ComputerShare Servizio
g e
DOLLARI DI FATTURATO: Fatturato: $7M Fatturato: $7M ’ ASSEMBLEA ~ . Titoli spa
ElectionBuddy (US), Eligo {IT), nVotes (ES), fararmieet e : : i i
SoftwaredSchoals (US), Ezvote (ES), Opavote \pro ]_l_{"' ol i"leet::’ial;;% V. 4 PALESE N gzz}:rﬁro $8M in Italia
(US), UK-Engage (UK, Skyvote (IT), PollGateway Sede: Canada : \ L
{IN}, NemaoWote (DE}, Helios Vote ([open source), Mercato: anglofono /7 Mercato: societa quotate
VoteHoAnow (condomini, inglese), Viotafacile {IT, anglofono 7 \
€500k), Secured Voting (ENG), Association “
Vioting (ENG). / € omputershare \
f, \ Condovoter
I % Personale: =10
- = - _condovoter I Sede: CA
Balloteer Simplyvoting FollowMyVote P - I . N - ™ < Mercato: anglofono
Fatturato: $20M Fatturato: $11M Fatturato: $1M P " -~ | ~ ~
(promiscuo) Sede: Canada Sede: US - Mercato: 7’ I " 2 ( ~
Sede: US Mercato: anglofono rd 1 / ~ I ~
Mercato: internazionale Tecnologia: 7 / AN ] \
anglofono opensource, \ “\
. SurveyzBallot 7 ' \
plockehain Oy S Suve R QRVIVIES !f .
OpaVot / ¥ \ ’ ' / \
paVote - - 1

Fatturato: >$5M / \ S Openater _,Qmmm—’ ; \
Sede: US ! Slmp%“ng \ ] / \
Mercato: . N\ I t .
anglofono ! \ I :ame O ) 4 1

ElectionRunner B u t | 7 I

Fatturato: $4M I d "U eer ~ . | \ ,
eBallot (promiscua) P, / ~ | - |
Fatturato: Sede: US | &9 Opavole ~ Jv ” [}
$2,9M Mercato: ' §& electionrunner Yoo POLYAS _ - '
Sede: US internazionale \ \ _—— I
Mercato: \ \ / g
anglofono . . /

g \ o eBa | |@t \  Choice Voting i /
VotingPortals \ YOTING \ /
Fatturato: $5M BigPulse , B \ / /

Sede: US Fatturato: $16M N Q) \ 4 o
Mercato: Sede: UK N VOTO Blgp ulse “ ’ 7’
anglofono Mercato: internazionale ~ /\f MULTILINGUE ’
~ _  SEGRETO PN -7
~ - _ - ~ o -
e aam mm - - — B

ASSEMBLEA SOTTO IL MILIONE DI
DOLLARI DI FATTURATO:

Tuln (condomini, IT), Assemblee in Cloud
(condomini, IT)

OpenWater
Fatturato: $4M
Sede: US -
Mercato: anglofono

Loomio

Fatturato: $2,2M

Sede: NZ

Mercato: Internazionale

Lumi

Fatturato: $42M

Sede: UK

Mercato: internazionale

Polyas

Fatturato: €6M

Sede: DE

Mercato: Internazionale

ChoiceVoting
Fatturato: $16M
(promiscuo)

Sede: UK

Mercato: anglofono

yes, we vote
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wrearo BUSINESS Mode

PARTNER CHIAVE ATTIVITA CHIAVE

PROPOSTA DI VALORE

« Partner di servizio ossia gestionali

» Voto segreto (digitale e fisico)

Pitch Deck

#03 Mercato

SEGMENTI DI CLIENTELA

RELAZIONI CON CLIENTI

« Promozione diretta online dei servizi,

legalmente riconosciuto
« Assemblea digitale e ibrida
chiavi in mano

Un Voting
Management

verticali (es Axios, eegistro elettrnico
scuole) con i quali ci stiamo integrando
per avere accesso diretto ai loro clienti

« Attivita culturali e di formazione sul \/

e offrire un servizio fluido

« Partner commerciali ossia una rete di

affiliati locali che possono offrire il
servizio e garantire assistenza
immediata di primo livello

« Partner organizzativi ossia agenzie
di eventi che possono utilizzare
Camelot per gestire voti e
assemblee nel corso di eventi

RISORSE CHIAVE

Il servizio & gia operativo. Devono
essere sviluppate le integrazioni e la
traduzione in piu lingue. Deve essere
creata la rete di distribuzione e devono
essere affrontati i costi per la
promozione dei servizi

System

che consente a ogni organizzazione di
creare e gestire assemblee e votazioni

\/ Professionali

\/ Legalmente riconosciute

\/ Ibride

\/ Con costi contenuti

\/ In modo autonomo

STRUTTURA DEI COSTI _--¥» PROMOZIONE Commissioni distributive
. SERVIZIO Advertising

Costi del servizio  OPERATIONAL

Costi ufficio

Sviluppo software (sviluppo
convocazione, modulo
AN candidature, is027001, ...) Costo
Sales, CIO, A sistemi esterni da integrare
Marketing, PERSONALE (integrazione gestionali
Online support, CEO <___/ SVILUPPO ' ondomini e comuni, attivazione

PIATTAFORMA SPIDeelD EU, ...)

tema della partecipazione ASSOCIAZIONI
« Eventi congiunti con partner
« Marketing indiretto sui partecipanti al \/ SCUOLE
voto
v\ comuni
CANALI
\/ AZIENDE
IN MODALITA CENTRALIZZATA
@) IN MODALITA SAAS v/ CONDOMINI
ATTRAVERSO DISTRIBUTORI \/ UNIVER SIT~A

ATTRAVERSO PROCEDURE PUBBLICHE

FLUSSI DI RICAVO

___» CONDOMINI

ALTRO Yo 2.089.164 EURO
807.975 EURO ==
SCUOLE
2.119.688 EURO
.
COMUNI
AZIENDE -~ 2.365.656 EURO

712.880EURO «___ ./

-

yes, we vote
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Quali sono |
# 04 principali casi
d'uso di Camelot

Casi d'uso

we vote
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#04 Casi d'uso
\/ ASSOCIAZIONI APPROVAZIONE BILANCI

Approvare Bilanci e documenti con voti legalmente riconosciuti

ASSEMBLEE
COLLEGIALI

ELEZIONI SCOLASTICHE

Creare e gestire elezioni scolastiche
(rappresentanti degli studenti, dei genitori
etc) presenza) formali

v SCUOLE

CONSULTAZIONI ONLINE

Monitorare il sentiment dei cittadini rispetto alle scelte
dell'Amministrazione comunale attraverso consultazioni online

\/ COMUNI

PURPOSE

Costruire percorsi aziendali per riscoprire il purpose: il motivo di
esistenza delle aziende

\/ AZIENDE

ASSEMBLEE CONDOMINIALI

La piattaforma offre un sistema di videoconferenza che consente la ges
tutte le fasi (convocazione, assemblea, delega, voto, verbalizzazione

\/ CONDOMINI

Gestire assemblee ibride (sia digitali che in

04 Casi d'uso

ELEZIONI DI CARICHE INTERNE

Effettuare elezioni per il rinnovo di cariche interne

PER ORGANI
PARTECIPATO

per organi collegiali

BILANCIO PARTECIPATIVO

Realizzare il bilancio partecipato per coinvolgere i cittadini
nell'ideazione di progetti ed idee, attraverso voti online
certificati e assemblee ibride

BILANCIO SOCIALE PARTECIPATO

Costruire percorsi collettivi per redigere il bilancio sociale. Dal
2024, in Europa, tutte le aziende con piu di 250 dipendenti
dovranno redigere il bilancio di sostenibilita, che & una parte del
bilancio sociale

BILANCIO SCOLASTICO

Costruire percorsi di partecipazione che
prevedano il coinvolgimento di stakeholder e
di tutta la comunita scolastica

ASSEMBLEE DIGITALI E IBRIDE

Organizzare assemblee digitali e ibride per i membri
dell'associazione

DEBATE

Promuovere la metodologia didattica

del Debate in un’ottica di educazione
alla cittadinanza democratica e
partecipativa.

CONSIGLIO COMUNALE ONLINE

Velocizzare le attivita del Consiglio comunale attraverso voti
online e assemblea ibrida

VOTO AZIONISTI

Gestire il voto assembleare di approvazione del bilancio e di
rinnovo della governance aziendale delle societa per azioni ad
azionariato diffuso

VOTAZIONI ASSEMBLEARI SPOT

tione completa di

automatica) per indirizzo.

gestire un’assemblea condominiale digitale o ibrida legalmente riconosciuta

v/ UNIVERSITA

ELEZIONI

Creare e gestire elezioni degli organi studenteschi e/o di
dipartimento

ASSEMBLEE E CONSIGLI

Gestire assemblee ibride (sia digitali che in presenza) formali
per organi collegiali

Il sistema permette agli amministratori di condominio di attivare delle consultazioni extra-assembleari di

VOTI SU PROGETTI

Promuovere processi partecipativi di voto su progetti di facolta

es, we vote
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Chi siamo e
perché la
partecipazione e

la nostra missione
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CHI SIAMO 15 ANNI DI ESPERIENZA RECORD MONDIALE PARTNESHIP

°
Esperienza CALLENET
°
& 055|one 2019 NAZIONI UNITE E ggé‘:l ;gg—lCAZIONE INNOVATION

PARLAMENTO EUROPEO 3
441 UT=CH

AAXIODS

PROGETTI DI INFORMATICA GLOBALE

Fornitecnica

2 ||\|| w
liﬂl

[I —\I [i\

4=
e

DAVIDE ENRICA MANUEL DI STEFANO UMBERTO
CASALEGGIO SABATINI MARCO GIUSEPPE PASQUATO CALZARI
CEO E Co-Founder CO-Founder Vote and Customer Chief Technology Technical

Development
Manager

J//

Officer

Camelot SB Assembly Expert Success Expert

Camelot SB
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Obiettivi di sviluppo
sostenibile

OBIETTIVO 16

Promuovere societa pacifiche ed
inclusive ai fini dello sviluppo
sostenibile, fornire accesso
universale alla giustizia e
costruire istituzioni responsabili
ed efficaci a tutti i livelli

Pitch Deck
04 Casi d'uso 05 Team

Camelot srl SB &€ una Societa Benefit.
"Lo scopo di Camelot e di assicurare che i sistemi di Partecipazione [...] generino un
beneficio per 'umanita, le comunita attive sui temi di partecipazione e i loro individui".

OBIETTIVO

16.6 Sviluppare a tutti i livelli istituzioni efficaci,
responsabili e trasparenti

OBIETTIVO

16.7 Garantire un processo decisionale responsabile,
aperto a tutti, partecipativo e rappresentativo a
tutti i livelli

OBIETTIVO

16.8 Allargare e rafforzare la partecipazione dei paesi
in via di sviluppo nelle istituzioni di governance
globale

‘esi we vote
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Quali sono gli
Investimenti
finanziari necessari?
Quali i risultati
economici previsti

#06

Financing

we vote




Pitch Deck

Qamelolt 01Esigenze e bisogni 02 Soluzione 03 Mercato 04 Casi d'uso 05 Team 06 Financing

FINANCING #06 Financing

Trend 2023-2026

CRESCITA FATTURATO
PER TARGET PER TARGET

Condomini = Comuni Aziende = Scuole = Altro Condomini = Comuni Aziende = Scuole = Altro
20.000 €10.000.000

15.000 €7.500.000

10.000 €5.000.000

—— _____

- €0
2023 2024 2025 2026 2023 2024 2025 2026

yes, we vote
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° °
FUNDRAISING #06 Financing

Camelot e registrata come Societa Benefit e l'investimento pud essere
inserito nel bilancio sociale dell’'azienda investitrice.
Vantaggi fiscali dell'investire in Camelot registrata come societa innovativa:

e detrazione del 50% dell'investimento dal proprio IRPEF in Italia fino a

€100k investiti e 30% fino a €1M
e o detrazione del 30% dell'lRES se € una societa ad investire fino a €1,8M.

Proposta di investimento:
S.A.F.E. con sconto 20% su
investimenti istituzionali
successivi.

Fundraising

Needs

MINIMO ¥ INVESTIMENTI OTTENUTI E UTILIZZO FONDI
. e
500 - y PROMOZIONE
MILA EURO 101  CAPITALE SOCIALE E RISERVA / SERVIZIO
MILA EURO SOVRAPREZZO _! Commissioni distributive
PElI:ILZAII\‘l':I:\Iﬁ!E Advertising
OPERATIONAL
50 PRESTITO SOCI Costi del servizio o
MILA EURO Costi ufficio RN A
SVILUPPO
_~_ ADEGUATO PIATTAFORMA
I I I 150 INVESTIMENTO SAFE CON
700 STRUMENTI SFP Sviluppo software (sviluppo
MILA EURO PERSONALE <--- P convocazione, modulo candidature,
MILA EURO Nel maggio 2023 ricevuti 150K da parte del partner , i§027001, °".) Costo §istemi es.,tern?
PER POTENZIARE ATTIVITA tecnologico Call2Net mediante I'emissione di 3 SaI?S' ClO, Marketing, da Integrare.(l.ntegraZIO.ne ggsthnall
PROMOZIONALE E strumenti finanziari partecipativi dal valore nominale di Online support, CEO condomini e comuni, attivazione
COMMERCIALE & LANCIO SU 50 mila euro ciascuno. SPIDeelD EU, ..)

MERCATO INTERNAZIONALE

yes, we vote
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